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Resumo: O artigo apresentado ¢ fruto de reflexdes sobre nossa
atuagdo como professores do Ensino Superior, interessados na relagdo
educacdo-trabalho que, integrados ao HISTEDBR-GT/Centro-Oeste,
nos oportunizou articular reflexdes de duas linhas de pesquisa:
Histoéria, Tecnologia e Cultura e Historia, Educacdo e Trabalho. Junto
a estes aspectos esta o Projeto de Pesquisa que acontece no Instituto
Educacional Dom Bosco - IEDB, de Guarapuava: “Educacdo e
Trabalho: uma aproximagcdo com a realidade profissionalizante e
a construgdo da cidadania”, suscitando reflexdes sobre o processo
educativo e profissionalizagdo. A LDB-9394/96 e a concepgio
de transformacdo da sociedade do trabalho para sociedade do
conhecimento, fundamentada na tecnologia promovem novas relacdes
educacionais, sociais, econdmicas e politicas admitindo analises
inter-relacionadas. As novas tecnologias, a partir da introdugdo do
computador no sistema educacional brasileiro, vém provocando
uma revolu¢do na nossa concepcdo de ensino ¢ de aprendizagem,
onde computadores podem ser utilizados como recurso bastante util
no processo pedagogico. Nesse contexto dialogamos e socializamos
nossas argumentagdes. O processo de pesquisa € bibliografico com
aplicagdo pratica em encontros e discussdes entre os educadores
e educandos do IEDB. Despertar a critica e socializar informacgdes
pressupoe contribuir no debate dentro e fora da institui¢do, embasados
na pesquisa-acao
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Abstract: This article is the result of reflections upon our practice
as professors who have been interested in the relationship between
education and labor, and as members of the Central Western branch of
the research group HISTEDBR (History of Brazilian Education), in
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which we carry on two investigation lines: History, Technology and
Culture; Education and Labor. The research project called “Education
and Labor: approximating occupational reality and citizenship
construction” is an additional stimulation venue and has been carried
on at the Instituto Educacional Dom Bosco — IEDB [Dom Bosco
Educational Institute] in Guarapuava, Brazil. The Brazilian education
Law (LDB-9394/96) and the concept of changing a labor society into
a society of knowledge supported by technology allow for interrelated
analyses and have fostered new educational, social, economic and
political interactions. Since computers were introduced in the Brazilian
educational system, the new technologies have been provoking a
revolution in the ways we conceive of teaching and learning, while
computers may be a very useful tool in the pedagogical process.
This is the context in which we establish a dialogue and socialize
this bibliographical review, which has had a practical application in
meetings and discussions amongst IEDB educators and students, thus
contributing in the debate within and beyond the institution, finding its
support in action research.
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Introducio

Nao se pode ser apenas mais um no mercado de trabalho. A diferenca, a
originalidade, o alternativo e o inusitado conferem a toda profissdo a garantia de
carreiras promissoras. Além, se fazem considerar também os valores pessoais:
confianga, solidariedade, lideranca, senso de justiga, disciplina, dinamismo e
responsabilidade, os quais também compdem o perfil profissional desejado
atualmente. Ainda, aparecem as habilidades que devem ser adquiridas no meio,
habilidades estas que passam pelas novas tecnologias e desembocam nas relagdes
interpessoais. Nao se pode esquecer, também, das caracteristicas pessoais da
personalidade que se compdem pelo carater e pelo temperamento. Cada pessoa
¢ um ser unico, com sua constituicao psicoldgica particular e, profissionalmente
tera uma atuagdo no mundo do nos. A magia entdo € aprender a ser e a conviver.
Nao ¢ facil enfrentar 0 momento da escolha profissional, porém ¢ necessario e
fundamental. E algo que ndo se pode deixar de realizar, pois é parte integrante
da formagdo e atuagao humana na vida social. Esta escolha devera passar,
necessariamente, pelo fazer aquilo de que se gosta. Porém isso nem sempre ¢
possivel. Um critério na escolha de uma profissdo leva em consideragdo atentar
para as possibilidades que se abrem, ndo s6 no mercado de trabalho, mas
principalmente, atender as transformagdes do mundo do trabalho que aponta
para areas que ainda se fazem desassistidas ou em transformacao. Estes aspectos
compdem a preocupagao de jovens e adultos que desejam garantir-se no mercado
de trabalho competitivo e flexivel. E a escolarizag@o, a educagio ndo ¢ alheia a
este espaco de formagao dos sujeitos diante do mundo que se faz tecnologico.
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1. A Lei de Diretrizes e Bases 9394/96 — trabalho e cidadania no
mundo globalizado

A Lei de Diretrizes e Bases para a Educacdo Nacional Brasileira -
LDBEN 9394/96, traz em seu art.2, que a educag@o tem por “finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho.” Neste contexto, o processo educacional brasileiro,
sistematizado e estruturado, relaciona-se legalmente com a dindmica social de
inser¢do e construgdo da cidadania, pelo viés do trabalho. Desde a Educagio
Basica, contemplando a Educagao Profissional, até a Educac@o Superior, verifica-
se a preocupacdo com a preparagdo do cidadio, tanto no aspecto reflexivo quanto
no aspecto pratico e técnico da profissao.

Em uma sociedade dinamica e globalizada, frequentar os bancos
escolares, hoje, ndo ¢ mais uma possibilidade mas uma necessidade na busca
de garantias sobre o sucesso almejado no mercado de trabalho competitivo.
Esta mudanca de foco restabelece algumas nog¢des que provocaram e
promoveram a inter-relag@o entre a teoria e a pratica. O processo educacional
ndo pressupde Unica e exclusivamente os curriculos académicos'. Hoje,
h4a uma exigéncia fortemente difundida sobre uma composi¢do curricular
tecnoldgica?, efetivamente construida e direcionada para a pratica profissional.
A busca por instituigdes educacionais permeadas pela interdisciplinaridade®
que reflita programas curriculares amplos e dindmicos. E, uma preocupacao
de todo futuro candidato ao mercado de trabalho. Isso posto, fica evidente a
relacdo entre o processo educacional e a profissionalizagdo desejada pelos
empregadores e empreendedores. Pode-se considerar um avango para a
sociedade, o reconhecimento, por parte do processo produtivo, da possibilidade
de aliar teoria e pratica. Porém, imprescindivel ¢ o despertar dos futuros
profissionais para estes aspectos. Sem isso ndo € possivel a efetivacdo da meta
legalmente construida. Como escreveu o professor Dermeval Saviani

Uma tendéncia vai na linha de acreditar que a legislagdo tem for¢a para mudar
a estrutura educacional [...] H4 uma posi¢ao oposta que tende a considerar que

! Curriculo Académico - segundo SANTOS FILHO (2001, p. 52): o nucleo da educagdo estd nas
disciplinas de natureza intelectual. Sua abordagem baseia-se na estrutura do conhecimento, como um
patrimonio cultural. As disciplinas classicas sdo verdades consagradas pela ciéncia: lingua e literatura,
matematica, ciéncias naturais e belas artes. O processo de ensino é cumulativo e de memorizagao.

2 Curriculo tecnoldgico - para SANTOS FILHO (2001, p. 52): consiste na transmissdo de
conhecimentos, comportamentos éticos, praticas sociais e habilidades que propiciem o controle social.
O comportamento e o aprendizado sdo moldados pelo externo. Leva em consideragdo o método com
meios eficientes, programas e materiais, para atingir resultados pré-determinados. A avaliagido ¢ por
desempenho.

3 Interdisciplinaridade — “O ato de ensinar é o processo de transposi¢do do saber posto.” ETGES
(1999, p. 53) “O que caracteriza a atitude interdisciplinar é a ousadia da busca, da pesquisa: ¢ a
transformagdo da inseguranga num exercicio do pensar, num construir.” FAZENDA (1993, p. 91).
A interdisciplinaridade é um processo de comunicagdo entre os conhecimentos, entre os contetidos
escolares, entre os saberes de alunos e professores.
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a legislacdo € inocua: a legislagdo diz respeito apenas ao aspecto formal que se
divorcia da situagdo real; portanto, mudar a legislagdo ¢ apenas uma forma de
desviar a atengao das questdes reais.(SAVIANI, 1990,p.7-8).

Para tanto, conclama-se a sociedade em sua totalidade para,
conscientemente, buscar o aprimoramento sécio-cultural, técnico-cientifico
que se faz exigéncia no mundo do trabalho. Porém a busca pela exceléncia
profissional ndo estd sd na escolarizacdo. Sabe-se que ndo ¢ a escola a
unica responsavel por construir carreiras de qualidade. Porém, ¢ pela escola
de qualidade que a autonomia dos sujeitos pode emancipar o profissional,
garantindo-lhe a apreens@o e a compreensao sobre as novas possibilidades de
trabalho que emergem nos mais diversos campos de atuagao.

Autores como Gramsci (1978), Enguitta (1989), Arroyo (1990),
Frigotto (1995) e Kuenzer (1995), vém discutindo as relagdes entre educacao
e trabalho, promovendo a reflexdo sobre as possiveis superagdes da alienagdo
dos trabalhadores, via educagdo emancipatoria‘.

Apesar de todas as suas limitagdes, a escola ¢ vital para o trabalhador e para seus
filhos, na medida em que ela se apresenta como uma alternativa concreta e possivel
de acesso ao saber. E s a partir das pressdes que estabelecera no seu interior, aliada
aos espagos intelectuais progressistas e organicos, que a classe trabalhadora podera
forga-la a democratizagdo. (KUENZER, 1995, p.190).

Inovagdo, criatividade, ousadia e flexibilizagdo s3o conceitos
que compoem o recente paradigma da globalizagdo. Cabe a escola o
questionamento, a partir de seus objetivos, se vém atendendo a formacao deste
cidaddo globalizado. Se o faz, quais as concepgdes tedrico-metodoldgicas que
sustentam tal formagao. Ainda, do ponto de vista dos contetidos é importante
perceber como os conceitos técnicos sdo transversalmente estruturados e
sistematizados junto com os contetidos académicos, aprimorando o saber fazer.
Neste sentido, escolarizacdo e profissionalizagdo se sustentam e se integram?
Portanto escolher uma profissdo seria também escolher a sua escolarizagio?

Resumindo Enguitta (1989), pode-se afirmar que a educagio,
principalmente na escola, nunca foi neutra e a domesticacdo do trabalhador
apresenta-se no respeito a regras que os professores pregam por razdes técnicas
e hierarquicas, reflexo de um sistema politico e economico fundamentado no
capitalismo. Os alunos sdo grupos homogeneizados, preparados e treinados
para, mais tarde, obedecer a seus chefes, seus patroes. A escola entdo exerce

* Emancipag@o - termo utilizado na area da educagdo que indica a superagdo de conflitos gerados
no processo social do capitalismo. Neste enfoque a reflexdo deve relacionar educagdo e trabalho,
este como principio educativo. “[...] nos aproximando de uma teoria social sobre como se forma o
ser humano, como se produz o conhecimento, os valores, as identidades, como se da o processo de
individuagdo, de construir-nos sujeitos sociais e culturais, livres e autdnomos, e como construir uma
sociedade de individuos livres, em relagdes sociais regidas por principios €ticos, onde o trabalho, a
técnica produtiva seja objetivo e ponto de referéncia para a liberdade pessoal e coletiva.” (ARROYO,
1998, p. 101)
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um duplo papel: de um lado abre caminho para a ascensdo social; de outro,
cerceia as agoes coletivas, inserindo os individuos em praticas hostis, isoladas
e com interesses contrapostos que nao sao enfrentados, mas sim adaptados a
modelossociais de submissao e ancorados emnecessidades competitivas. Sobre
essa domesticagdo, o livro Cuidado, Escola!: Desigualdades, domesticagdo e
algumas saidas (HARPER et al., 1988), apresentado por Paulo Freire, refere-
se as contradi¢Oes da relagdo entre a escolarizag¢do ¢ o mundo do trabalho, no
qual as criancas aprendem a:

1. trabalhar sob o sinal;
2. trabalhar sendo supervisionadas;
3. organizarem-se segundo um calendario e cumprir tarefas/metas;

4. aceitar a autoridade e submeter-se a ela.

Assim, se prepara os sujeitos obedientes, desde a mais tenra idade.
Educa a crianga, no caminho que ela deve andar, e ela nunca se desviara dele.
(Souza).’

Na proposta dos Parametros Curriculares Nacionais (1997), da 5% a
8. séries, ha a indicagdo de um tema transversal que permeia as discussoes
das disciplinas curriculares: Trabalho e consumo. Porém, inegavel é o
desconhecimento, até da existéncia deste tema, entre professores ¢ demais
profissionais da educagio.

Apontados estes aspectos, a resposta as indagagdes anteriores parece-
nos negativa. A escola pouco tem feito pela emancipacdo, pela construgao
da cidadania e, muito menos, tem a preocupagdo com o processo de
profissionalizagdo dos sujeitos. De outro foco, tem sim uma atencéo efetiva
em relagdo ao mercado de trabalho. Atender este mercado ¢ uma acdo
primordial no sentido de adequar cidaddo e trabalhador. Apple (2003), em
sua obra Educando a direita; mercados, padroes, Deus e desigualdades, vem
discutindo os novos processos neoliberais de organizacdo e convencimento
de que o atendimento ao mercado de trabalho ¢ também mercantilizar a
Educacgéo. A escola é o novo espago de transmissao e disseminacdo da cultura
voltada para o mercado de trabalho. Neste contexto nao se faz alusdo ao mundo
do trabalho, no qual se insere o processo de emancipagdo ¢ transformacao
humana. Mesmo através da reflexdo e da analise do processo dialético que
se produz historicamente no mundo do trabalho, homens e mulheres veem-se
desempregados e sem qualificag@o.

>Naum Alves de Souza, escritor de pegas teatrais, escreveu “Aurora da Minha Vida”. Esta peca
demonstra com riqueza de detalhes a domesticacdo a que sdo submetidos meninos e meninas, durante
o processo de escolarizacdo. (Texto policopiado).
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E tarefa permanente, pois, nos diferentes espagos da escola, sindicatos e movimentos
sociais, evidenciar que ¢ falso e ¢ uma ilusdo atribuir-se a educagao basica, formagao
técnico-profissional e aos processos de qualificagdo e requalificacdo, orientados
pelo Banco Mundial e pelos institutos que formulam as politicas educacionais
empresariais, um peso unilateral da insercdo de nossa sociedade no processo de
globalizag@o e reestruturacdo produtiva como tabua de salvag@o para os que correm
o risco de desemprego ou para os desempregados. Os processos educativos que
interessam aos trabalhadores ndo podem ter no mercado e no capital seu horizonte
conceptual e pratico. (FRIGOTTO, 1999, p.219).

A preparacdo para o trabalho chega a profissionalizagdo nos cursos
de graduacdo. No capitulo 1V, inciso II, da LDBEN 9394/96 destaca-se a
finalidade do Ensino Superior, a saber: “formar diplomados nas diferentes
areas de conhecimento, aptos para a insercdo em setores profissionais e para
a participacgdo no desenvolvimento da sociedade brasileira, e colaborar na sua
formacao continua.”

E, nesta etapa além dos conflitos com a escolha profissional’, existem
os obstaculos na conclusdo do curso e, para aqueles que terminam, ha o
enfrentamento com o mercado de trabalho. Um mercado que ¢ sustentado hoje
por novas ferramentas, dentre as quais cita-se e discute-se, a frente, a tecnologia.

Estes recortes da LDBEN 9394/96 demonstram a importancia legal
que se da ao aspecto profissional de todo brasileiro. Isso ndo acontece por
acaso. A profissionaliza¢@o traz prosperidade e seguranga a pessoa e ao Pais.
Porém, o mundo do trabalho néo se resume as profissdes, mas envolve também
o exercicio profissional que revela o cidaddo participativo, solidario e justo,
inserido numa sociedade, transformando-a e melhorando-a. Esta participacao
so ¢ considerada quando o profissional tem parte nas agdes; ou seja, decide,
opta, escolhe e posiciona-se frente a realidade. Assim, o profissional recria o
mundo a sua volta, como um agente transformador em relagao a si mesmo, a
sua profissdo ¢ a sociedade em que esta inserido. Resumidamente esta aqui
identificada uma das relagdes necessarias entre o trabalho, a cidadania ¢ a
formag@o educacional. Entdo, este profissional que se revela também cidadio,
identifica, através da sua formagao (ampla e irrestrita), a competéncia técnica
e o compromisso politico que guardam valores, crencas, ideias, desejos e,
intengdes muito particulares. Afirmando-se que cada profissional, no seu
exerciciodacidadania, educa-se e educaasociedade, transformando a simesmo
€ a0s seus pares, necessario ¢ o questionamento: como os profissionais estdo
sendo preparados para o exercicio da cidadania, ja que a realidade social tem
assombrado? — Diante deste aspecto que merece reflexdo, todo profissional se
defronta com a necessidade de assumir um mundo ja criado que pode ou nao
ser modificado. Importa assim, compreender que as transformagdes dependem

¢ Escolha profissional — Processo pelo qual passam adolescentes e adultos quando submetidos,
conduzidos ou provocados a escolher a profissdo a seguir e/ou refazer sua escolha. Nas escolas, quem
aborda estas questdes ¢ o Pedagogo com habilitagdo em Orientagdo Educacional.
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das motivagoes e das inten¢des de cada um na construcdo de um mundo
melhor. Neste emaranhado da construgdo profissional que se quer cidada,
ousa-se identificar trés areas do conhecimento, que podem fundamentar as
grades curriculares de cursos profissionalizantes:

- Psicologia — subsidiando a compreensdo de si mesmo no
reconhecimento de seus proprios conflitos. Suas relagdes com os
outros ¢ com o mundo que deseja construir a partir de sua pratica
profissional.

- Sociologia — contribuindo para a compreensdo da fungdo social
contextualizada necessaria a evolugdo do homem ¢ da sociedade.
Fundamental ¢ entender ainda que a evolugao da sociedade garanta a
evolucdo do exercicio profissional e vice-versa.

- Filosofia — refletindo sobre o existir humano sendo também
profissional ético e moral, auscultando a realidade, em que esta inserido,
promovendo-o na sua intervengao presente e futura, propiciando olhar,
mais longe e melhor, aquilo que pretende enxergar.

Porém, na realidade, o que se apresenta curricularmente é um
aligeiramento da formagdo profissional: o saber fazer, torna-se mais
significativo do que o saber pensar. Disciplinas que promovem a reflexdo até
compdem o curriculo formal, porém a carga horéria ¢ diminuta. Ou ainda,
sdo integrados campos de conhecimento reflexivo, traduzidos em uma tnica
disciplina que abrange nogoes filoséficas, socioldgicas e psicoldgicas. Entdo,

Ao lado do curriculo formal, indicado nas propostas pedagogicas, nos documentos
oficiais e nos regimentos escolares, existe o curriculo em agdo, entendido como
o curriculo real, aquilo que, de fato, acontece na escola, ¢ a interpretagdo que
professores ¢ alunos constroem a partir dos elementos do curriculo formal e das
expectativas de cada um, ja o curriculo oculto ¢ aquilo que ndo esta explicitado,
contudo, tem for¢a formadora muito intensa, pois oferece um direcionamento a
mudanga educacional. (TENREIRO ¢ BRANDALISE, 2002, p.134).

Neste contexto o profissional, cidaddo ndo pode ficar somente na Lei
de Diretrizes ¢ Bases, mas sim necessita ser garimpado, lapidado e construido
a partir da formagao e da pratica engendrada em todos os espagos da sociedade
e, principalmente, no espaco escolar, que se quer comprometido com o mundo
do trabalho, sem reducionismos ao mercado. Lembrando Jacques Delors (2000)
importa, paraa formagao do homem que também se faz profissional: saber ser, saber
conviver, saber fazer e saber aprender. Reflexdes necessarias e importantes sobre
o curriculo, sobre a organizacao dos contetidos, sobre as formas metodologicas,
sobre as concepgoes, intengdes € motivagoes, sobre os processos avaliativos, em
todos os espacos escolares/educacionais, ganham importancia quando se deseja
educar o cidadao trabalhador no mundo tecnolégico.
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2. Da sociedade do trabalho para a sociedade do conhecimento
tecnologico

Ao contemplar as profissdes para uma escolha de encarreiramento,
nota-se uma preocupagdo voltada para o status profissional, seu rendimento
financeiro e sua posi¢do no mercado de trabalho. Poucas sdo as pessoas que
atentam para um detalhe muito mais significativo: o conhecimento construido
e necessario para a profissionalizagdo desejada. Quais os conhecimentos que
estaremos produzindo para a sociedade que se transforma permanentemente?
Notadamente, verifica-se a dindmica estrutural, na qual a sociedade globalizada
esta inserida. Num movimento permanente, a sociedade sai da chamada era
industrial e passa para a era tecnologica, a era da informagao. No Brasil, a partir
de 1970, iniciamos uma jornada para o desconhecido. Este desconhecimento
assombra até¢ hoje. Em pleno inicio do séc. XXI, sdo ainda milhdes de
analfabetos e semi-analfabetos, sem falar do analfabetismo tecnoldgico, gerado
pelo desconhecimento e/ou ignorancia no uso da informatizacao, inclusive seu
mau uso. Muitos sdo os que ja ndo sabem ler, escrever, contar, interpretar e
pesquisar. Diante deste contexto, se escolhemos a nossa profissdo pelo status
modismos ou rentabilidade, nos perdemos no engodo e no ludibrio do mercado
globalizado que terceiriza a mao-de-obra.

Cabe aqui refletir sobre a produ¢do de conhecimento dentro das profissdes
e sobre o conhecimento relevante que esta sendo produzido por elas. Sabe-se hoje
que quem mais ganha dinheiro e se da bem profissionalmente, sdo os consultores,
os especialistas, ou seja, os que conhecem a fundo o seu metier. E, portanto,
resolvem problemas, enfrentam riscos, sdo criativos, sdo flexiveis e dindmicos,
comunicam-se com facilidade e conhecem mais de uma lingua, discutem varios
assuntos, possuem uma cultura geral que reflete a pesquisa a que sdo submetidos
constantemente. Estes sdo os grandes profissionais que se fazem na construgéo
constante do conhecimento.

Passar da sociedade do trabalho para a sociedade do conhecimento é
também refletir ndo s6 no mercado de trabalho, mas principalmente contemplar
o processo dinamico de produgdo do conhecimento ao qual se deve dar mais
atencdo. Estar atentos para o conhecimento que ainda pode ser construido através
do exercicio profissional pode ser a luz que iluminara o caminho competitivo da
globalizacdo. Assim, o conceito de trabalho se faz também transformado. Nao
ha mais trabalho sem tecnologia; o trabalho que era s6 fisico hoje, passa a ser
intelectual, pensado, reflexivo e contemplativo. Neste sentido importa nao s6 o
fazer, mas sim o saber fazer. Se sei fazer, posso comandar a maquina que faz
por mim. Assim, enfrenta-se o que Domenico de Masi (2000) chamou de 6cio
criativo, momentos que levam, a producdo e aprimoramento intelectual, pois
ha tempo para a criag@o, para a inovagdo, para a constru¢cao do conhecimento
tornando-se mais competitivos.

Quando se pensa na profissionaliza¢do, remete-se imediatamente ao
mercado de trabalho. Ou seja, automaticamente, a relagdo se estabelece com
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o campo de trabalho: a empregabilidade. Nao se observa que o mercado ¢
dindmico, extremamente seletivo e principalmente fugaz. Sim, fugaz! A
dinamicidade social que envolve o mercado de trabalho ndo espera pela
qualificagdo dos sujeitos. O mercado exige urgéncia e objetividade. Escolher
uma profissdo pelo mercado de trabalho que se define no momento presente,
torna-se pura ilusdo neoliberal.

Ja, de outra 6tica, é a profissionalizagdo analisando o mundo do trabalho.
Este se faz delineador, alternativo, criativo, flexivel e norteador. Refletindo sobre o
mundo do trabalho pode-se observar que as profissdes ndo terminam, ndo deixam
de existir. Entretanto se transformam. Esta transformagdo advém do mundo do
trabalho que relativisa o encaminhamento profissional e provoca a transformagao
dos profissionais que ja estdo no mercado e que, para permanecerem competitivos
tém que se transformar, transformando também o exercicio socio-cultural-técnico-
cientifico das suas profissdes. Dialeticamente, o mundo do trabalho promove a
transformagdo que, por sua vez, promove a transformacdo das profissdes. Num
movimento espiral e eterno, o mundo do trabalho objetiva o aperfeicoamento
constante, a chamada formagdo continuada. Isso sim, garante o sucesso € a
competitividade no mercado de trabalho.

Entdo, é a percepgdo sobre o mundo do trabalho que garante a
permanéncia do profissional no mercado de trabalho nio, o contrario. E a analise
sobre o mundo do trabalho que possibilita a transformacdo do profissional,
sua atualizacdo e sua competente atuacdo. O mercado ¢ fragilizado pela sua
inconstancia tedrica e sua necessidade urgente de aplicagdo pratica. O mercado
¢ somente pratico e definitivo. O mercado ndo propde, delimita. O mercado
ndo se faz amplo, é especifico. Exemplo disso € o chamado perfil profissional
desejado. Todas as caracteristicas sdo ligadas a intelectualidade, a reflexdo, ao
aprimoramento do conhecimento. Porém, a cobranca ¢ sobre o fazer técnico
e metodologico dirigido positivamente. Alcancar a meta, atingir o objetivo
¢ condicao efetiva para que o sujeito permaneca no mercado. A partir do
momento que o profissional ndo alcanca a meta, ¢ excluido ou mal visto pelos
colegas. Ninguém deseja trabalhar com ele. Vai-se o trabalho em equipe! Vai-
se o profissional da chamada qualidade total. Portanto, a adaptagdo ao sistema
produtivo ainda é o fundamento do mercado de trabalho. Um aspecto que
chama a aten¢@o diz respeito a necessidade dos trabalhadores, constantemente,
adaptarem-se as modificacdes impostas, assimilando a cultura da qualidade,
constituindo formas educativas do capital junto aos trabalhadores. (PINTO,
2002, p.158). E a escolariza¢do da domesticac@o contribui para fortalecer esse
aspecto, a partir de suas observagdes reducionistas sobre o mercado de trabalho.

No mundo do trabalho ndo ha modismos ou, as chamadas tendéncias
mercadoldgicas. No mundo do trabalho se faz necessario um profissional que
contempla o que ainda esta por vir, recriando e redescobrindo a sua profissdo
cotidianamente. E, neste contexto, encontra-se a nova forma de trabalho que
invade todas as profissdes. Desde o trabalho do saber fazer até o trabalho do
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saberaprender, ser e conviver. Este trabalho estd ancorado emnovo instrumental
que nao pode prescindir de uma nova leitura de mundo, lembrando Paulo
Freire. Este novo trabalho possui uma nova linguagem, novas ferramentas,
novas formas de relagdes interpessoais, novas formas educativas dentro e
fora da escola. Apresentar alguns pontos para reflexdo sobre este mundo do
trabalho que passa a ser ancorado na tecnologia é contribuir também para a
nova abordagem educacional.

3. A tecnologia e a educacio

As mnovas tecnologias, mais especificamente aquelas ligadas a
comunicagdo e a informag@o, tém influenciado sobremaneira a realidade
sociocultural, a ponto de criar uma nova categoria de analfabetos, ndo somente
aqueles individuos que ndo dominam a leitura e escrita - analfabeto classico -
mas aqueles que ndo possuem nenhuma intimidade com essas tecnologias,
principalmente com recursos de informatica, denominado de analfabeto digital.

Desde o surgimento das ciéncias, a visualiza¢do’ vem sendo utilizada
comumaabordagem facilitadorado entendimento de fendmenos, representados
por meio de graficos, ilustragdes, e atualmente, sendo impulsionada a partir do
uso, cada vez maior, de novas tecnologias, principalmente aquelas baseadas
em meios digitais, como a midia e a informatica.

Cada vez mais a midia em geral dissemina a veicula¢do de imagens
com o objetivo de ilustrar modelos cientificos, tornando-se imprescindivel
iniciar uma discussdo da origem dessas representacdes, através de dois
caminhos; o primeiro diz respeito aos meios, empregados para apresenta-las
e o segundo, no que tange ao pensamento cientifico que as idealiza.

Ha vérios anos o conceito de modelo mental tem sido formalizado por
estudiosos de psicologia cognitiva e do ensino de ciéncias, bem como nos meios
de producdo do conhecimento. A ciéncia e a tecnologia tém desenvolvido
interfaces computacionais apropriadas para realizar a transformagdo de um
conjunto de dados numéricos, resultantes dos calculos tedricos dos modelos
cientificos, em informa¢des no formato do tipo imagem. Assim sendo, os
modelos cientificos, tém as suas propriedades e caracteristicas representadas
através de imagens virtuais.

Recentemente, os cientistas tém utilizado analogias entre os modelos
teoricos e essas representacdes do tipo imagem, com o intuito de disseminar
o conhecimento produzido em laboratério, aumentando bastante a capacidade
de dar significado a esses modelos. Essas analogias vém se transformando
em novos elementos para a construgao de relagdes adequadas ao processo de
modelizacao mental.

7 Ideia defendida por vérios autores no Ambito da Psicologia Cognitiva, principalmente por Johnson-
Laird (1983).
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Sob esse aspecto, ao apresentar o conhecimento cientifico como uma
construcdo embasada em modelos, os sistemas aplicativos em hipermidia
tornam-se uma ferramenta com contribuigdo importante para o ensino das
ciéncias. Ja estdo sendo desenvolvidos, em diversos centros de exceléncia,
novos meios de comunicacdo e informatica, destinados a veiculagdo ¢
construcdo do conhecimento, tendo como principal caracteristica o potencial
de integrar diversos meios em um unico, diferente dos livros que se apdiam
somente nas representacdes visuais. Estes novos meios sdo denominados
multimidia, hipertexto e hipermidia®.

Neste contexto, cada um dos meios (ou midias) que fazem parte dessa
composi¢ao, trazem estruturas proprias de simbolos e linguagens que, ao serem
trabalhados de forma integrada, criam novos significados, cujo potencial a ser
explorado ainda esta longe de ser compreendido.

A vantagem que se tem ao usar imagens virtuais através da computagdo
grafica ¢ a possibilidade de se realizar simulagGes, procurando representar como
determinados fendmenos ocorrem, e em que condigdes isso acontece. Portanto,
fica claro que se tem em méos um enorme potencial em relag@o a aprendizagem,
levando-se em conta a possibilidade de se usar, em ambientes de laboratério,
a simulagdo através de aplicativos hipermidia, uma vez que esses ambientes
equipados com aparclhagem de novas tecnologias auxiliam de maneira
significativa o processo de constru¢do dos modelos mentais.

Diversos estudos realizados na area de ensino das ciéncias experimentais
afirmam que na aquisi¢do de novos conceitos por parte de alunos de nivel
secundario ou universitario, estes tem encontrado dificuldades principalmente
do tipo perceptivo e epistemologico. (FURIO e CALATAYUD, 1996). E
necessario, portanto, estreitar cada vez mais a distdncia que separa os recursos
de informatica com a criagdo de novas estratégias a serem propostas para
o ensino de ciéncias, pelo uso cada vez maior e mais consciente, por parte
do professor (que deve ser formado para tal), de recursos computacionais
envolvendo capacidades graficas, sonoras, de textos e de animacdo. Outro
aspecto que deve ser levado em conta, no que diz respeito a utilizagdo de
novas tecnologias (principalmente no uso de computadores), vem a ser a
compreensdo e uso de conceitos de informatica por parte dos professores.

3.1 Os computadores no contexto educacional

A introducdo do computador no sistema educacional brasileiro
vem provocando uma verdadeira revolucdo na concepgdo de ensino e de
aprendizagem, pois computadores podem ser utilizados como recurso para
auxiliar o ato de ensinar. A quantidade de programas educacionais e as

8Integram representagdes visuais com efeitos de animag@o, representagcdes sonoras relacionadas a
textos, que também podem ganhar movimento. Hipermidia — nada mais ¢ que trabalhar componentes
hipertextuais através de multimidia.
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diferentes modalidades de uso dessa ferramenta mostram que a tecnologia
disponibilizada pela informatica pode ser bastante util no processo ensino-
aprendizagem.

O desenvolvimento de uma avalanche de softwares educacionais ao
longo dos ultimos anos tem mostrado que os primeiros programas, nesta area,
sdo versdes computadorizadas do que acontece na sala de aula, ou seja, dos
atuais métodos de ensino utilizados nas escolas. Inicialmente, clas tentam
imitar a atividade que ocorre na sala de aula e, a medida que este uso se
dissemina, outras modalidades de uso do computador se desenvolvem.

Ao se introduzir a informatica na educagdo, faz-se necessario lancar
mao de quatro itens relevantes: o hardware (computador), o software aplicativo
(programa educativo), o facilitador do processo (professor devidamente
capacitado para usar o computador como ferramenta educacional) e o
aprendiz (aluno). O software educativo tem tanta importancia quanto os
outros ingredientes pois, sem ele, o computador jamais podera ser utilizado
na educacao.

O computador tem sido utilizado tanto para ensinar sobre computagao
- ensino de computagdo - como para ensinar praticamente qualquer outro tema
- ensino por meio do computador. No ensino de computagdo, o equipamento
¢ utilizado como objeto de estudo, ou seja, o aluno usa o computador para
adquirir conceitos computacionais como principios de funcionamento do
computador através do estudo de sistemas operacionais, no¢des sobre a
elaboracdo de programas, bem como as implicag¢des sociais do computador.

Entretanto, a maior parte dos cursos oferecidos nessa modalidade pode
ser caracterizada como de introdu¢do do estudante na informatica, ao invés
de ensina-lo como se elabora um programa (programar computadores). Com
objetivos meramente superficiais, ndo promovem o grau de profundidade do
conhecimento de que o aluno necessita, principalmente de quanto o aluno
realmente precisa conhecer sobre informatica, computadores e técnicas para
a sua programagao. Em geral, as escolas oferecem cursos de informatica nos
quais os alunos, trabalhando sempre com mais de um individuo por maquina
(enquanto um opera o outro assiste passivo), tem acesso ao computador
somente uma ou duas horas por semana.

O ensino pelo computador implica que o aluno, através da maquina,
possa adquirir conceitos praticamente sobre qualquer campo do conhecimento,
além daqueles proprios da informatica. Entretanto, a abordagem pedagogica
de como isso acontece ¢ variada, sendo comumente agrupada em duas
vertentes distintas:

- Computador, software, aprendiz;
- aprendiz, software, computador.

Estas vertentes possuem 0s mesmos sujeitos, ou seja, computadores
(hardware), o software (o programa de computador que permite a integracao
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homem-computador) e o aprendiz (aluno). Entretanto, o que estabelece a
relacdo entre os sujeitos do processo ¢ a maneira como esses interagem.

A utilizagdo da informatica na educagdo tem suas origens no ensino
por meio de maquinas, iniciado por Sidney Pressey (1924), quando criou uma
maquina para corrigir testes de multipla escolha, cujo trabalho foi posteriormente
sistematizado por B.F. Skinner (1950), em Harvard. Skinner propds uma maquina
para ensinar, usando o conceito de instrugdo programada.

Com o advento do computador, notou-se que méddulos do material
instrucional apresentadoatravésde computadores eram extremamente flexiveis.
Assim, no inicio dos anos 60, diversos programas de instru¢do programada
foram implementados via computador — surgia o que se chama de instru¢ao
auxiliada por computador, denominada como computer-aided instruction,
também conhecida como CAI. No caso do Brasil, estes programas sdo mais
conhecidos pela sigla PEC (Programas Educacionais por Computador). Este
tipo de instrucdo consiste em dividir o material a ser ensinado em pequenos
segmentos logicamente encadeados e denominados modulos, em que cada
conceito ¢ apresentado em moddulos sequenciais. Cada modulo termina com
uma questdo que o aluno deve responder preenchendo espagos em branco
ou escolhendo a resposta certa entre as diversas alternativas apresentadas. O
conceito apresentado ao aprendiz ¢ imediatamente questionado. O aprendiz
somente podera avancgar para o modulo seguinte caso a resposta esteja correta.
Caso contrario, o programa podera fornecer a resposta certa ou o aprendiz ¢
convidado a voltar para os modulos anteriores ou, ainda, a realizar outros
modulos, cujo objetivo € remediar o processo de ensino.

Por um lado, o computador, através do soffware, ensina o aluno, por
outro, o aluno, através do software, ensina o computador. Quando a maquina
ensina o aluno, o computador assume o papel de maquina de ensinar ¢ a
abordagem educacional ¢ a instrugdo assistida por computador. Essa abordagem
tem suas raizes nos métodos de instru¢do programada tradicionais, porém, ao
invés do papel ou do livro, ¢ usado o computador. Os softwares (programas
de computador) que usam esse tipo de abordagem podem ser divididos em
duas categorias’: tutoriais e exercicio-e-pratica (drill-and-practica). Assim, 0s
computadores estdo propiciando uma revolugdo nos processos de ensino e de
aprendizagem. Uma razao obvia advém dos diferentes tipos de abordagens de
ensino que podem ser realizados por meio do computador, devido aos inimeros
programas desenvolvidos. Entretanto, parece que a maior contribui¢do, como
ferramenta educacional, advém do fato de que seu uso no ambiente escolar tem
provocado o questionamento sobre as metodologias e as concepcdes pedagogicas.
Acrescente-se a isso a preocupagdo com o papel do professor no processo de
ensino e o papel do aluno no processo de aprendizagem. Estas sdo preocupagdes
que perpassam o ambiente escolar quando defrontado com o mundo tecnoldgico.

 Existem também outros tipos de softwares, cujo objetivo ¢é ensinar através de jogos educacionais e de
simulagéo.
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De outra maneira, para que o aprendiz possa ensinar o computador, ¢
necessaria a utilizagdo de um software, que € uma linguagem computacional,
como: Logo, Pascal e C, dentre muitas, uma linguagem para criacao de banco
de dados do tipo, ACCESS", ou até mesmo um processador de texto ou uma
planilha eletronica, que permite ao aprendiz representar suas ideias segundo
esses softwares. Nas situagdes acima descritas o computador pode ser encarado
como uma poderosa ferramenta que permite ao aprendiz resolver problemas
ou realizar os mais variados tipos de tarefas, tais como desenhar, calcular,
escrever ou se comunicar.

Quando o computador, através de um tutorial, disponibiliza a
informagdo da mesma maneira que o professor apresenta em sala de aula,
este professor deixa de ser imprescindivel no processo ensino-apredizagem.
Isso ndo tem acontecido e ndo devera acontecer em um futuro muito proéximo,
porque o questionamento do papel do professor possibilitou entender que ele
pode exercer outras fun¢des além de simples repassador do conhecimento.
Um facilitador do aprendizado ¢ fundamental, fun¢do que até entdo os
computadores ndo podem desempenhar.

Essa transmissao' do conhecimento, como ocorre hoje na sala de aula,
também ndo acontece de modo uniforme para todos os alunos. A flexibilidade
ainda ndo ¢ regra geral dos processos de ensino baseados no computador. Por
mais sofisticado que ele seja, por mais conhecimento sobre um determinado
dominio que ele possua, por mais que ele seja em modelar a capacidade
do aprendiz - o computador ainda ndo pode de adequar a sua atuacdo de
maneira que a intervencao no processo ensino-aprendizagem seja totalmente
individualizada.

A magnitude dos recursos de midias e a perfei¢ao metodologica com
que o conhecimento pode ser apresentado via computador, ndo podem garantir
que esta metodologia de ensino seja a maneira mais eficiente, tampouco eficaz,
suficiente para promover uma aprendizagem significativa. Alguns aprendizes
se adaptam a estas abordagens, enquanto outros preferem o aprendizado
através da descoberta e do aprender-fazendo. Portanto, € necessario levar em
conta a individualidade de cada aprendiz e ndo simplesmente generalizar o
método de ensino pela informatizagao.

Estes argumentos tém sido usados para fortalecer o uso do computador
como ferramenta que subsidia a construgao do conhecimento ao invés de simples
maquina de ensinar. Como ferramenta, ele pode ser adaptado aos diferentes
métodos e situagdes de ensino-aprendizagem, aos diferentes niveis de capacidade
e interesse intelectual dos alunos, abrindo espaco para a criacdo de novas
abordagens. “O virtual ¢ o espago do imaginario, onde se intui e se constroi as

1Sistema para gerenciar banco de dados desenvolvido pela MICROSOFT.

1O termo Transmissdo aqui € utilizado de acordo com o modelo de educagdo tradicional, em que o
professor transmite o conteudo e o aluno repete conforme aquilo que lhe ¢é solicitado.
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possibilidades, podendo modificéa-las, alterar percursos, refazer o trajeto quando
ha prejuizos no conhecimento da realidade.”(MACIEL, 2006)'

O uso do computador como ferramenta vem provocando profundas
mudangas no processo de ensino vigente. Esta questao so6 pode ser contornada
a medida que o uso do computador se dissemine ¢ promova na escola a
transformagdo dos seus atuais processos de ensino. Portanto, a relacdo entre
tecnologia e educacdo ¢ de adigdo e ndo de subtragdo, ¢ de emancipagio e ndo
de submissao.

No tocante aos projetos de desenvolvimento de sofiwares educacionais,
no Brasil, ainda s3o poucas as iniciativas. Nos Estados Unidos da América, o
uso destes programas ¢ muito grande, exigindo uma diversidade enorme de
softwares, que sdo produzidos pelas principais editoras de livro texto do pais.
Fica claro que ao invés do livro didatico tradicional, o livro texto é um disquete
no qual estdo armazenados os programas para o ensino daquela série, ou ainda
daquele nivel de ensino. A transicdo do livro texto para o disquete implica
mudancas na escola, na mente de quem produz o material didatico para a escola,
mas nao muda o enfoque de quem os usa, seja o professor ou o aluno.

As dificuldades de ordem econdmica das sociedades de menor
consumo, como no caso do Brasil, t€ém contribuido para que a introducao
de computadores na educacdo seja feita basicamente através do uso
de ferramentas. Seu uso ¢ mais extenso ¢ atende a uma ampla gama de
dominios do conhecimento, de disciplinas, de diversidade de interesse ¢ de
capacidade dos alunos. Assim, a implantacdo do computador via ferramenta
¢ mais vidvel e ¢ o que estd acontecendo nos paises com menos recursos
financeiros. Por esse aspecto, tem sido mais comum encontrar uma escola
usando o Logo no Brasil, ao invés de um sistema de Instrugao Assistida por
Computador (CAI).

A disseminagdo do CAl nas escolas dos paises mais desenvolvidos s6
ocorreu, de fato, a partir do advento dos microcomputadores, proporcionando
uma enorme producdo de cursos e uma diversificagdo de tipos de CAI,
como tutoriais, exercicio-e-pratica (ja citados anteriormente), programas de
demonstracdo, avaliagdo do aprendizado, jogos educacionais e simulacdo.
Além da diversidade de CAls, a ideia de ensinar pelo computador permitiu a
elaboracdo de outras abordagens, ¢ o computador ¢ usado como ferramenta
no auxilio de resolugdo de problemas, na produgdo de textos, manipulagdo de
banco de dados e controle de processos em tempo real.

De acordo com Farr, R.M.(1994, p. 65), através de informagdes obtidas
através de estudos feitos pelo

2Mapas Virtuais e o imagindrio coletivo. Artigo apresentado no Forum Internacional do Instituto Paulo
Freire — Valéncia/Espanha, setembro, 2006.
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The Educational Products Information Exchange (EPIE), 6rgdo do Teachers
College em Columbia, foram identificados, nos Estados Unidos da América, ainda
na década de 80, mais de 7.000 pacotes de software educacionais no mercado, cuja
produgao acrescentava a cada més mais de 100 softwares nesse mercado. Estes
softwares abrangiam principalmente as areas de matematica, ciéncias, leitura,
artes e estudos sociais.

Entretanto, as novas modalidades de uso do computador na educacao
apontam para uma nova dire¢do. O computador passa a ser uma ferramenta
educacional, uma ferramenta auxiliar, de aperfeicoamento, buscando-se uma
possivel mudanga na qualidade do ensino. Isto j& ocorre pela propria mudanga
no meio social e pelo fato de a natureza do conhecimento ter mudado, pois se
vive num mundo globalizado, dominado pela informag@o e por processos que
ocorrem de maneira muito rapida e imperceptivel.

Muitos métodos e ferramentas que a escola usa se tornam obsoletos e
inuteis na era tecnologica. Aquilo que alguns autores da administra¢do e da
economia chamam de ciclo de vida dos produtos, neste caso da informacao,
esta cada vez mais curto. Portanto, ao invés de memorizar, os estudantes devem
ser ensinados a buscar, usar e interpretar a informacao. Essas mudancas podem
ser introduzidas com a presenca do computador que propicia as condigdes para
os estudantes exercitarem a capacidade de procurar e selecionar informacao,
resolver problemas e aprender de modo individual, ou seja, independente,
auténoma e criativamente.

A mudanca da funcao do computador como meio educacional
acontece juntamente com um questionamento da funcao da escola e do papel
do professor. A fungdo do aparato educacional ndo deve ser a de ensinar, mas
sim de promover o aprendizado de modo significativo. Isto quer dizer que o
professor deixa de ser um mero transmissor de conhecimento - o computador
pode fazer isto e com muito mais eficiéncia — Agora, o professor passa a ser
o inovador de ambientes de aprendizagem e facilitador do processo pelo qual
o0 aluno adquire conhecimento. As novas tendéncias de uso do computador na
educacdo mostram que ele pode ser um importante aliado neste processo que
comega a ser entendido.

Atualmente, o que ha, de maneira geral, nas escolas, ¢ um determinado
modelo de uso do computador, priorizado e generalizado para todos os
aprendizes. Alguns professores e alunos também se adaptam ao modelo em
uso que acaba prevalecendo. Outros, por sua vez, ndo sobrevivem ao massacre
e acabam abandonando a tecnologia como ferramenta educativa. A partir de
uma discussao desta dialética é que se pode chegar a uma maior compreensao
do problema, para que as geracdes futuras possam ser beneficiadas por essas
novas concepgdes de ensino-aprendizagem.

Portanto, a existéncia de diferentes tipos de uso de computadores na
educagido tem a finalidade de atender a distintos interesses educacionais ¢
economicos. As mudancas que a sociedade espera, em um futuro proximo,
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devem levar em consideracdo a diversidade de varidveis que atuam no
processo de ensino-aprendizagem, bem como as interferéncias e inter-relagdes
econdmicas e politicas. Caso isso se concretize, o computador podera ser
um importante aliado desse processo, colocando a educagdo como fator de
destaque no desenvolvimento da sociedade, também em relagdo ao mundo
do trabalho.

3.2 Internet: o divisor de aguas no trabalho e na educacio

No inicio dos estudos da Inteligéncia Artificial”, final da década de
50, a quantidade de computadores em funcionamento era muito pequena e
executavam trabalhos especificos sem utilizar outros equipamentos externos.
Atualmente, cada vez mais os computadores sao interligados uns aos outros,
através de uma rede que ja assumiu propor¢des mundiais. A Internet conecta
milhdes de maquinas em todo mundo que atuam como varios componentes de
inteligéncia artificial especializados. O desafio para essa inteligéncia artificial
distribuida é coordenar os esfor¢os de uma malha gigantesca, buscando uma
cooperagdo no desenvolvimento de um trabalho unificado, a partir de diversos
bancos de dados, proprios de cada computador. Ao se comparar a Internet
com uma enorme rede de conexdes neurais ficticias, esses computadores
especialistas podem trabalhar em paralelo, para solucdo de diversos problemas,
apesar de que, nesse modelo, cada computador isolado constitui um sistema
limitado inteligente, podendo realizar operagdes complexas, ndo como uma
simples conexdo que so funciona com outra unidade interligada.

As representacdes de um individuo sdo elaboradas para atenderem
as necessidades de cada um e para serem difundidas e aprendidas no
meio social. Sob esse aspecto, a linguagem atua como um processo de
comunicagdo interpessoal, em que as representacdes sdo, no minimo,
parcialmente transmitidas pelas relagdes em sociedade. Usando protocolos,
os computadores podem, a partir da transferéncia de informacdes,
compartilhar dados, que fazem parte de um correio eletronico utilizando da
linguagem produzida virtualmente.

Se sao enfocadas as representagcdes mentais completas também, deve-
se levar em considera¢do os conceitos sociais, culturais ¢ de comunicagao,
além das emogdes e da consciéncia, sempre interagindo com o meio. Isso quer
dizer que consideragdes biologicas, sociais, psicologicas e computacionais
devem encontrar um lugar comum, de compreensdo mutua, integrando
esforcos cognitivos, aparentemente divergentes, procurando uma explicacao
eficiente dos inumeros eventos mentais. Nesse contexto, a mente ¢ a
sociedade sdo concepcdes complementares que nao precisam (e ndo devem)
necessariamente estar colocada em posigdes opostas.

13S30 programas de computador que simulam o raciocinio humano — Pessis-Pasternak (1993).
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Portanto, os mapas virtuais estdo constantemente relacionados com a dindmica
exterior e interior, se ha serenidade, equilibrio, bom senso ou, ao contrario, havera
tudo isso na composi¢ao do mapa que, quando compartilhado possibilita a analise, a
critica a troca de informagdes num sistema cooperativo de contato com novos mapas
que sucessivamente estardo sendo reelaborados, reconstruidos. (MACIEL, 2006).

Alémdisso,asdimensdes sociaisdacogni¢ao dependem principalmente
de uma descrigdo representacional dos procedimentos mentais individuais
para a compreensao adequada da maneira como os problemas sao resolvidos,
o que deve acontecer por intermédio de uma aprendizagem e uso de uma
linguagem inerente aos seres inteligentes. Nesse contexto, educacao e trabalho
passam, necessariamente, pelo uso das novas tecnologias da comunicacdo e da
informagdo, na qual o computador se constitui em ferramenta indispensavel
para a democratizacdo do saber; a inclusdo digital ¢ condi¢do fundamental e
emancipadora do aluno, promovendo o seu acesso ao disputado e tdo sonhado
mundo do trabalho.

Consideracoes finais

Pensar a educagdo relacionada ao mundo do trabalho ¢ atender o
processo de construcio historica que a sociedade produz e confirma a partir das
acoes humanas intersubjetivas. Ao considerar o trabalho como promotor das
transformagdes dos homens e da sociedade, importa analisar as transformacdes
deste trabalho e como elas se refletem em outros espagos. Nesse contexto,
evidencia-seaeducagdo escolar que se prestaa preparar cidadaos trabalhadores.
Assim, se convida a reflexdo que contemple a percep¢do do processo de
ensino transformavel, num mundo dinamico que se sustenta pela producao
de conhecimento difundido tecnologicamente. O esfor¢o empreendido ¢
intelectual e as ferramentas hodiernamente ja sdo virtuais. Importa saber
como trabalhar com a informagao, ndo mais se limitando a apenas informar. A
cultura é trabalhada, transformada e ampliada através da reflexao e da analise.
Estamos neste caminho. As alternativas sdo possibilidades que provocam ao
reencontro de fontes tedricas que podem iluminar os passos traduzindo-os em
acoes praticas. O artigo aqui apresentado ndo possui pretensdes categoricas;
¢ um convite ao dialogo coletivo que certamente imprimira um novo ritmo a
pesquisa ora iniciada.
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